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Presentation template by

Structural: providing the frame or skeleton of the website.
구조: 웹사이트의 프레임 또는 골격을 제공합니다.

01. HTML

Presentational: providing the paint or skin and style.
외모: 페인트 또는 스킨 및 스타일 제공.

02. CSS

Behavioral: providing the interactivity and functionality.
행동: 상호 작용 및 기능 제공.

03. JavaScript

Contents / 내용
Prerequisite knowledge / 전제 지식

설문: https://forms.gle/S16WqFdeax5fTMuv6
뭐를 해본 적이 있어요?
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HTML
Structural: providing the frame 

or skeleton of the website.
구조: 웹사이트의 프레임 또는 골격을 제공합니다.
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HTML를 얼마나 알아야 한다?
How much HTML do I need to know?

1. Structure / 구조
2. Text / 텍스트
3. Lists / 목록
4. Links / 링크
5. Images / 이미지
6. Tables / 테이블
7. Forms / 폼
8. Extra Markup / 추가 마크업
9. Flash, Video, & Audio / 플래시 , 비디오 , 오디오

Basic Concepts
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HTML를 얼마나 알아야 한다?
How much HTML do I need to know?

1. Structure / 구조
a. <body>
b. <head>
c. <title>

Basic Concepts

2. Text / 텍스트
a. <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>
b. <p>
c. <b>, <strong>, <i>, <em>
d. <sup>, <sub>
e. <br>, <hr>
f. <blockquote>, <q>, <cite>

g. <abbr>, <dfn>
h. <address>
i. <ins>, <del>, <s>, <mark>
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HTML를 얼마나 알아야 한다?
How much HTML do I need to know?

3. Lists / 목록
a. <ol>, <ul>, <li>
b. <dl>, <dt>, <dd>

4. Links / 링크
a. <a>

i. href=”https://www.google.com”
ii. href=”mailto:aaronkr.trainer@gmail.com”

iii. target=”_blank”
5. Images / 이미지

a. <img>
i. src, alt, title, height, width

b. <figure>, <figcaption>
6. Tables / 테이블

a. <table>, <tr>, <td>, <th>
b. <thead>, <tbody>, <tfoot>

Basic Concepts
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HTML를 얼마나 알아야 한다?
How much HTML do I need to know?

7. Forms / 폼
a. <form>, action, method, id
b. <input>, type, name, size, maxlength

i. type=”text”, “password”, “email”, “url”, “search”, placeholder
ii. type=“radio”, “checkbox”, value, checked

iii. type=”file”, “image”, “submit”
iv. type=”hidden”, “date”, 

c. <textarea>
d. <select>, <option>, selected, multiple
e. <button>, <input>
f. <label>, for, <fieldset>, <legend>

8. Extra Markup / 추가 마크업
a. <!-- Comment –>
b. id, class
c. <div>, <span>, <iframe>, <meta>
d. 확장 문자

Basic Concepts
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HTML를 얼마나 알아야 한다?
How much HTML do I need to know?

9. Flash, Video, & Audio / 플래시 , 비디오 , 오디오
a. <video>
b. <source>
c. <audio>
d. src, controls, autoplay, preload, loop, type, codecs, poster, width, height

Basic Concepts
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CSS
Presentational: providing the 

paint or skin and style.
외모: 페인트 또는 스킨 및 스타일 제공.
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CSS를 얼마나 알아야 한다?
How much CSS do I need to know?

1. Color / 색상
2. Text / 텍스트
3. Boxes / 박스
4. Lists / 목록
5. Tables / 테이블
6. Forms / 폼
7. Layout / 레이아웃
8. Images / 이미지
9. HTML5 Layout / HTML5 레이아웃

Basic Concepts
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단계적 
적용 
방식

상속
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CSS를 얼마나 알아야 한다?
How much CSS do I need to know?

1. Color / 색상
a. color, background-color

i. RGB 값, 헥사 코드, 색상 명, HSL (색조, 채도, 명도)
1. opacity, rgba, hsl, hsla

2. Text / 텍스트
a. serif, sans-serif, monospace, cursive, fantasy
b. @font-face (eot, woff, ttf/otf, svg), font-family, font-size (px, %, em, rem)
c. font-weight, font-style
d. text-transform, text-decoration
e. line-height, letter-spacing, word-spacing
f. text-align, vertical-align

g. text-indent, text-shadow
h. :first-letter, :first-line, :link, :visited, :hover, :active, :focus

Basic Concepts
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CSS를 얼마나 알아야 한다?
How much CSS do I need to know?

3. Boxes / 박스
a. width, min-width, max-width, height, min-height, max-height, overflow
b. border, 

i. border-width, border-style, border-color, border-image, border-radius
c. margin, padding, box-shadow
d. display, visibility

4. Lists / 목록
a. list-style-type, list-style-image, list-style-position, list-style

5. Tables / 테이블
a. empty-cells, border-spacing, border-collapse

6. Forms / 폼
a. input, input:focus, input:hover
b. fieldset, legend
c. cursor

Basic Concepts
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CSS를 얼마나 알아야 한다?
How much CSS do I need to know?

7. Layout / 레이아웃
a. 요소의 위치 제어 / position:

i. static, relative, absolute, fixed, z-index, float, clear
b. @import, link

8. Images / 이미지
a. background, background-image, background-repeat, 

background-attachment, background-position
9. HTML5 Layout / HTML5 레이아웃

a. <header>, <footer>, <nav>, <section>, <article>, <aside>, <hgroup>
b. <figure>, <figcaption>, <div>

Basic Concepts
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JavaScript
Behavioral: providing the 

interactivity and functionality.
행동: 상호 작용 및 기능 제공.
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

1. Lexical Structure / 어휘 문법
2. Expressions / 식 및 연산자
3. Data Types / 타입과 자료구조
4. Classes / class
5. Variables / 변수
6. Functions / 함수
7. this operator / this
8. Arrow Functions / 화살표 함수
9. Loops / 루프와 반복

10. Scopes / 스코프
11. Arrays / array
12. Template Literals / 템플릿 문자열
13. Strict Mode / 엄격 모드
14. ECMAScript 2015 (ES6) and beyond / JavaScript 기술 개요

Basic Concepts
15. Async programming / 동기 프로그래밍

16. Timers / setTimeout()
17. Promises / promise
18. Async and Await / async function
19. Closures / 클로저

20. The Event Loop / 이벤트 루프

Asynchronous Programming
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

- Format-control characters / 제어 문자
- White space / 공백
- Line terminators / 개행 문자
- Comments / 주석
- Identifiers / 해시뱅 주석
- Keywords / 키워드
- Literals / 리터럴

- null, 불리언
- 숫자: 10진법, 2진법, 8진법, 16진법, BigInt, _
- 객체, 배열, 문자열 , 이스케이프  시퀀스 
- 정규 표현식 , 템플릿

- Automatic semicolon insertion / 자동 세미콜론  삽입
- ECMAScript Language Specifications / 명세
- Browser compatibility / 브라우저  호환성
- See also / 같이 보기

1. Lexical Structure / 어휘 문법
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

- 기본 식
- this, function, class, function*, yield, yield*, async function, await, [], {}, /ab+c/i, (_)

- 좌변 식
- object.property, new, new.target, super, …obj

- 증가 및 감소
- A++, A–, ++A, –A

- 단항 연산자
- delete, void, typeof, +, -, ~, !

- 산술 연산자
- +, -, /, *, %, **

- 관계 연산자
- in, instanceof, <, >, <=, >=

- 같은 연산자
- ==, !=, ===, !==

- 비트 시프트 연산자
- <<, >>, >>>

2. Expressions / 식 및 연산자

- 이진 비트 연산자
- &, |, ^

- 이진 논리 연산자
- &&, ||, ??

- 조건부(삼항) 연산자
- condition ? ifTrue : ifFalse

- 선택적 연결 연산자
- ?. (nullish, null, undefined)

- 할당 연산자
- =, *=, **=, /=, %=, +=, -=, <<=, >>=, >>>=, &=, ^=, 

|=, &&=, ||=, ??=, [a,b] = [1,2], {a,b} = {a:1, b:2}

- 쉼표 연산자
- ,
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

- 원시 값 (언어의 최고 로우레벨에서  직접 표현되는  불변 데이터)
- Boolean 타입
- Null 타입
- Undefined 타입
- Number 타입
- BigInt 타입
- String 타입
- Symbol 타입

- 객체 (속성의 컬렉션)
- 데이터 속성

- [[Value]], [[Writable]], [[Enumerable]], [[Configurable]]
- 접근자 속성

- [[Get]], [[Set]], [[Enumerable]], [[Configurable]]

3. Data Types / 타입과 자료구조
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

4. Classes / class
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

- 변수란?
- 변수란 , 숫자(합계나 계산에 사용되는) 또는 문자열(문장의 일부로 사용되는)과 같은 값의 

컨테이너입니다 . 그러나 변수에 대한 한 가지 특별한 점은 포함된 값이 변경될 수 있다는 
것입니다 . 간단한 예를 살펴 보겠습니다 :

5. Variables / 변수
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

6. Functions / 함수
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

7. this operator / this
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

8. Arrow Functions / 화살표 함수
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

- for 문
- do...while 문
- while 문
- 레이블 문
- break 문
- continue 문
- for...in 문
- for...of 문

9. Loops / 루프와 반복
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

10. Scopes / 스코프
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

11. Arrays / array
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

12. Template Literals / 템플릿 문자열
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JavaScript를 얼마나 알아야 한다?
How much JavaScript do I need to know to use NodeJS?

엄격 모드는 평범한 JavaScript 시맨틱스  몇가지 변경이 일어나게  합니다 .

- 기존에는  조용히 무시되던  에러들을  throwing합니다 .
- JavaScript 엔진의 최적화 작업을 어렵게 만드는 실수들을  바로잡습니다 . 가끔씩 엄격 

모드의 코드는 비-엄격 모드의 동일한 코드보다  더 빨리 작동하도록  만들어집니다 .
- 엄격 모드는 ECMAScript의 차기 버전들에서  정의 될 문법을 금지합니다 .

13. Strict Mode / 엄격 모드
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ECMAScript는 다음 항목을 포함하고  있습니다 .

- 언어 구문 (구문 분석 규칙, 키워드 , 흐름 제어, 객체 리터럴 초기화 등)
- 오류 처리 방법 (throw, try...catch, 사용자 정의 Error 유형 등)
- 자료형 (불리언 , 숫자, 문자열 , 함수, 객체, ...)
- 전역 객체. 브라우저에서  전역 객체는 window 객체지만 , ECMAScript는 브라우저에  국한되지  않는 

API(parseInt, parseFloat, decodeURI, encodeURI 등)만 정의합니다 .
- 프로토타입  기반 상속 구조
- 내장 객체 및 함수 (JSON, Math, Array.prototype 메서드 , Object 내성검사  메서드 등)
- 엄격 모드

14. ECMAScript 2015 (ES6) and beyond / JavaScript 기술 개요

미래
2015년 7월 17일, ECMAScript 6판이 ECMA 
General Assembly에 의해 공식으로  채택되고  
표준으로  출간 됐습니다 . 이후 ECMAScript는 매년 
새로운 판을 출판하고  있습니다 .

브라우저  지원
2016년 10월 기준 주요 브라우저의  현버전은  
ECMAScript 5.1과 ECMAScript 2015를 
구현하지만 , (여전히 사용 중인) 오래된 
브라우저는  ECMAScript 5만 구현합니다 .
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비동기 프로그래밍은  작업이 완료될 때까지 기다리지  않고 잠재적으로  오래 
실행되는  작업을 시작하여  해당 작업이 실행되는  동안에도  다른 이벤트에  응답할 수 
있게 하는 기술입니다 . 작업이 완료되면  프로그램이  결과를 제공합니다 .

브라우저가  제공하는  많은 기능, 특히 가장 흥미로운  것들은 시간이 오래 걸릴 
가능성이  있으므로  비동기적입니다 . 예를 들어 다음과 같습니다 .

- fetch() (en-US)를 이용해 HTTP 요청 만들기
- getUserMedia()를 사용해 사용자의  카메라 또는 마이크에  접근하기
- showOpenFilePicker() (en-US)를 통해 사용자에게  파일 선택을 요청

15. Async programming / 동기 프로그래밍
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16. Timers / setTimeout()
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Promise는 비동기 작업의 최종 완료 또는 실패를 나타내는  객체입니다 . 대부분 
여러분은  이미 만들어진  promise를 사용했었기  때문에 이 가이드에서는  어떻게 
promise를 만드는지  설명하기에  앞서 promise의 사용법에  대해 설명합니다 .

17. Promises / promise
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async function 선언은 AsyncFunction객체를 반환하는  하나의 비동기 함수를 
정의합니다 . 비동기 함수는 이벤트 루프를 통해 비동기적으로  작동하는  함수로 , 
암시적으로  Promise를 사용하여  결과를 반환합니다 . 그러나 비동기 함수를 사용하는  
코드의 구문과 구조는 , 표준 동기 함수를 사용하는것과  많이 비슷합니다 .

18. Async and Await / async function
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클로저는  함수와 함수가 선언된 어휘적 환경의 조합이다 . 클로저를  이해하려면  
자바스크립트가  어떻게 변수의 유효범위를  지정하는지 (Lexical scoping)를 먼저 
이해해야  한다.

19. Closures / 클로저
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- 스택
- 함수의 호출들은  '프레임 ' 스택을 형성합니다 .

- 힙
- 객체는 힙에 할당됩니다 . 힙은 단순히 메모리의  큰 (그리고 

대부분 구조화되지  않은) 영역을 지칭하는  용어입니다 .
- 큐

- JavaScript 런타임은  메시지 큐, 즉 처리할 메시지의  
대기열을  사용합니다 . 각각의 메시지에는  메시지를  처리하기  
위한 함수가 연결돼있습니다 .

이벤트 루프는 이 기능을 구현할 때 보통 사용하는  방식에서  그 이름을 
얻었으며 , 대략 다음과 같은 형태입니다 .

20. The Event Loop / 이벤트 루프
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Thanks !
설문조사를  보자~
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